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Dank

Wir mochten uns ausdricklich bei allen Kindern, Lehrkraften und Sozialarbeiter:innen bedanken, die im
Rahmen dieses Projektes und bei der Erprobung einzelner Methoden dieser Handreichung mitgewirkt haben.

Die hier vorliegende Methodensammlung wurde in dieser Form durch die zahlreichen Kolleg:innen, mit
denen zusammen wir in den letzten Jahren diverse Projekte umsetzen konnten, ermaoglicht. Ihr Fachwissen
und ihre Erfahrungen flossen in diese Handreichungen mit ein.

Insbesonder die Kritik und Anregungen von Victoria Jeffries intiierten erst die Weiterentwicklung der
Methode "Meine Stadt, Mein Dorf."

Vielen Dank!
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Politische Bildung beteiligt. Beteiligung ohne politische Bildung?

Beteiligung von Kindern und Jugendlichen gewinnt auf kommunaler
Ebene in Brandenburg und ganz Deutschland zunehmend an Bedeutung.
Entscheidenden Einfluss auf diese Entwicklung
hatte der Beschluss des Paragraphen 18a in
der brandenburgischen Kommunalverfassung.
Als eines von vier Bundeslandern verpflichtet
Brandenburg Kommunen in diesem, "Kindern
- und Jugendlichen in allen sie berlihrenden
Gemeindeangelegenheiten Beteiligungs- und
Mitwirkungsrechte" zu sichern. Dies stellt viele
Gemeinden, Jugendarbeit und Schulen vor neue
Herausforderungen.

Viele freie und kommunale Initiativen, die haufig auf das Engagement
von Jugendlichen und jungen Erwachsenen zurlickgehen, sind schon
seit Jahren in den Gemeinden Brandenburgs aktiv und bieten zahlreiche
Beispiele aktiver Teilhabe.

Angebote fir Kinder und mit ihnen sind seltener. Daher richtet sich das
hier veroffentlichte Material vor allem an Kinder und die Menschen, die
mit ihnen arbeiten.

Dieses Bildungsmaterial und die vorliegende Handreichung sollen
Anregungen und Impulse liefern, sich auf politische Bildungsprozesse
mit Kindern einzulassen und diese zu gestalten. Sie bieten Anldsse
zur Kommunikation und Auseinandersetzung von Kindern unter- und
miteinander, aber auch zwischen Kindern und Erwachsenen. Dabei
sollte es immer darum gehen, den Meinungen und Ideen der Kinder
wertschatzend und interessiert zu begegnen - auch und gerade dann,
wenn diese sich nicht in die Erwachsenenlogiken oder Sachzwange
einflgen.

Die hier zusammengetragenen Methoden sind zum Teil vom Team
des Schlaglicht e.V. entwickelt worden. Andere entstanden aus der



Uberarbeitung bestehender Methoden fiir die Arbeit mit Kindern. Sie
sollen darliber hinaus konkrete Unterstitzung bieten, selbst Projekte
mit Kindern anzugehen. Hierflir mochten wir auch beschreiben, welche
Kerngedanken uns in Bildungsprojekten mit Kindern leiten und wie wir
diese gestalten.

Wie konnen Beteiligungsprozesse mit Kindern gestaltet werden?
Welche Auseinandersetzungen kénnen sie darin unterstiitzen, bewusste
Entscheidungen zu treffen? Bei welchen Belangen wird Kindern
von Erwachsenen zugestanden, (mit)entscheiden zu durfen? Ist es
Beteiligung, wenn einige Kinder entscheiden, ob ein rotes oder ein griines
Klettergerist gebaut wird? Oder haben diese tatsachlich die Chance,
Meinungen und Interessen einzubringen, gerade dann, wenn diese im
Konflikt mit Mehrheitsmeinungen von Erwachsenen stehen? Reicht es,
einfach mal eine Umfrage zu machen, um Beteiligungsrechte zu sichern?
Dies sind Leitfragen, die unserer Ansicht nach Grundlage jeder Planung
von Beteiligungsprojekten fiir Kinder sein sollten,
damit Mitbestimmung von Kindern gelingen |
kann und sich ihre Machtlosigkeit in der Welt der
Erwachsenen tatsachlich verringert.

Es ist unsere feste Uberzeugung, dass Beteiligung \
von Kindern nur dann nachhaltig gelingen kann, §
wenn sie in Prozesse der politischen Bildung
eingebettet wird. Erst die Auseinandersetzung
mit dem eigenen Lebensumfeld sowie die
Wahrnehmung anderer Interessen, Lebensrealitaiten und Meinungen
ermoglicht es, eigene Interessen zu reflektieren und dadurch bewusst
und informiert Entscheidungen treffen zu kénnen.

Politische Bildung kann Kinder darin unterstiitzen, sich Meinungen zu
gesellschaftlichen Fragen von Relevanz zu bilden, eigene Positionen zu
scharfen und das Selbstbewusstsein zu entwickeln, diese Meinungen und
Positionen auch in die politische Auseinandersetzung mit Erwachsenen




einzubringen. Damit das funktioniert, muss auf inhaltliche Impulse, die
von den Kindern kommen, eingegangen werden.

Daflir muss sich die politische Auseinandersetzung zu gesellschaftlichen
Fragen an konkreten Interessen und Lebensrealititen der Kinder
orientieren. Grundschiler:innen beginnen haufig erst, sich grundlegend
mit diesen Fragen auseinanderzusetzen, viele erleben es jedoch nur
selten, dass sie ernsthaft nach ihrer Meinung gefragt werden. Sie sind
es nicht gewohnt, dass ihre Perspektiven ernst genommen werden,
wird doch meist die Erwachsenenperspektive als wichtiger und richtiger
entgegengesetzt.

Kinder (und Jugendliche) aber darauf zu verweisen, dass Entscheidungen
und Auseinandersetzungen noch nichts fiir sie seien, erhoht ihre Distanz
zu demokratischer Auseinandersetzung in einer Lebensphase, in der
sie sich zunehmend fiir die gesellschaftliche Dimension von Konflikten
und Fragestellungen interessieren. Wir sind davon lberzeugt, dass eine
Gesellschaft nur gewinnen kann, wenn Kinder lernen, ihre Interessen
zu aullern und sich mit den Ansichten anderer auseinanderzusetzen,
Kompromisse zu finden und Widerspriiche auszuhalten.

Unsere Bildungsarbeit basiert daher auf einer grundsatzlich
wertschatzenden Haltung. Sie orientiert sich an den Kinderrechten, den
Menschenrechten und an der Uberzeugung von der Gleichwertigkeit
aller Menschen. Aus dieser Haltung und diesen Grundiiberzeugungen
heraus haben wir das vorliegende Material entwickelt.

Kerngedanken unserer Arbeit - Wie arbeiten wir?

Wir verstehen politische Bildung als Auseinandersetzung mit
gesellschaftlichen Fragen und Themen. Kinder wollen mit einbezogen
werden und nicht horen, dass sie hierflir noch zu klein seien.

Durch die Auseinandersetzung kénnen ihre Handlungsoptionen erweitert
und bewusste Entscheidungen sowie bewusstes Handeln gefdrdert
werden. Die hier zusammengestellten Methoden sollen Anlass zur



Kommunikation und Auseinandersetzung unter den Kindern, zwischen
verschiedenen Altersgruppen und gerne auch Generationen geben.

Das gelingt durch Wertschatzung und Offenheit. Nur wenn den
Meinungen und Ideen der Kinder wertschatzend, interessiert und
offen begegnet wird, entsteht die Grundlage fiir einen Austausch auf
Augenhohe. Was zundchst nach einer Selbstverstandlichkeit klingt,
deren Erwahnung vielleicht sogar Verwunderung hervorruft, stellt sich in
der Praxis aber dennoch immer wieder als grolRe Herausforderung dar.
Gerade wenn viele dufSerliche Faktoren bestehen, die einzuhalten und
nicht veranderbar sind, neigen Erwachsene dazu, wertend in Prozesse
einzugreifen. Ein eng gefasster Zeitrahmen zum Beispiel kann dazu
flhren, Diskussionen abzukirzen, die von den Erwachsenen als weniger
zielorientiert eingeschatzt werden. Oder es wird starker inhaltlich lenkend
eingegriffen, weil Ergebnisse einem Publikum prasentiert werden sollen.
Uns ist es gerade deswegen wichtig herauszustellen, dass bei uns die
Kinder die MaBstabe in der Durchflihrung der Methoden setzen, nicht die
Positionen und Perspektiven der Erwachsenen.

Zudem sind Mitbestimmung und Transparenz
essentiell fir unserer Arbeit mit Kindern. Die
Kinder sollen jede Entscheidung mitbestimmen,
die im Prozess getroffen wird und sie betrifft.
Zudem sollen sie Uber alles, was passiert, so
informiert werden, dass sie in der Lage sind, die
Struktur und das Geschehen nachvollziehen zu
kénnen.

Transparenz bildet die Basis zur Mitbestimmung - diese zu schaffen,
kann sich in der Praxis als eine durchaus schwierige Aufgabe
herausstellen. Gerade bei den sehr heterogenen Gruppen, mit denen
wir zum Teil arbeiten, vergewissern wir uns daher kontinuierlich, ob
jede:r verstanden hat, was im Moment passiert und was als nachstes
geplant ist. Entscheidungen, die von Erwachsenen getroffen werden,
miussen flr Kinder nachvollziehbar begriindet sein. Nur so wird die




Grundlage flr aktive Partizipation geschaffen und nur so erleben sich
Kinder als wirkmachtige Akteur:innen.

Um zu einem Austausch auf Augenhdhe zu gelangen, handeln
wir in unseren Projekten stets prozessorientiert. Die Interessen,
- Bedurfnisse und Woiinsche der Kinder sollen
‘" 'bei der Durchfihrung eines Projektes und
der Umsetzung der Methoden konstant im
Zentrum stehen. Auseinandersetzungen missen
gefiihrt werden, auf Fragen reagiert und Raum
fir gruppenrelevante Thematiken geschaffen
werden. An dieser Stelle kommt der Faktor Zeit
zur Geltung. Die Methoden, die hier vorgestellt
werden, bieten sich nicht an, um sie irgendwo
zwischendurch als sinnvolle Luckenfiller zu
platzieren. Es ist wichtig, dass die hier im Heft angegebenen Zeiten als
Mindestmal einkalkuliert werden und die Themen fiir sich stehen.

Bei der Vermittlung von politischen Thematiken und im Austausch lber
diese sehen wir es als enorm wichtig an, immer wieder Verknipfungen
mit den individuellen Lebenswelten der Kinder herzustellen. Nur so
bekommen sie das Geflihl, dass Beteiligung etwas mit ihnen selbst zu tun
hat und sie in der Praxis auch wirklich teilhaben kénnen.

An einem Projekttag holen wir stets von den Kindern ein Feedback ein und
bemiihen uns, dieses schnellstmoglich aufzunehmen und umzusetzen.
Dadurch wird direkt im Projektverlauf deutlich, dass das, was sie zu sagen
haben, zahlt und Auswirkung hat. Ein paar unserer Feedbackmethoden
sind auch in diesem Heft zu finden.

Damit ein Projekttag nicht ausschlieRlich eine Abwechslung von
Methoden und Feedback ist, setzen wir zwischen Methoden und Pausen
immer Spieleinheiten. Es ist wichtig, dass die Kinder zwischendurch
gemeinsam spielen, sich bewegen und SpaRR haben, um sich mit neuer
Energie in den nachsten Austausch begeben zu kdnnen.



So mochten wir am Ende dieser Einleitung Euch und lhnen viel SpaR
mit den Methoden in diesem Heft, spannende Diskussionen und
Auseinandersetzungen wiinschen. Wir hoffen, dass aus der gemeinsamen
Arbeit mit Kindern viele weitere tolle Ideen und Projekte enstehen, von
denen wir gerne horen!

Wir hoffen sehr auf Feedback zu Erfahrungen bei der Arbeit mit diesem
Material, um zu erfahren was aus Projekten mit diesem hervorgegangen
ist. Und gerade dann, wenn |hr Schwachen entdeckt oder Sie Ideen zur
Verbesserung haben, freuen wir uns von Euch und Ihnen zu horen.
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2 Ein Einstieg

2.1 Gefuhlsmonster

Mit den Gefiihlsmonstern kann jede:r erfahren, wie es allen geht,
und Uber das eigene Befinden nachdenken, bevor die inhaltliche
Auseinandersetzung startet. So wird das eigene Geflihlsleben ernst
genommen und eine Einschatzung der Grundstimmung in der Gruppe
unterstitzt. Die Gefithlsmonster helfen dabei, mogliche Reaktionen der
anderen Teilnehmenden besser einordnen zu kénnen.

Die Methode passt fiir eine GruppengréfSe von 2 bis ca. 35
Personen. Je nach Gruppengréfse und Mitteilungsbedarf variiert
die Dauer zwischen 10 und 25 Minuten. Die Moderation kann von
einer Person (ibernommen werden. Benétigt wird ein Set mit 25
Geflihlsmonsterkarten. *

Die Monsterkarten werden gut sichtbar in der Mitte des Sitzkreises
ausgelegt. Alle werden aufgefordert, kurz zu Uberlegen, wie ihre
aktuelle Stimmung ist. Im nachsten Schritt soll sich jede:r ein passendes
Monster aussuchen. Bei der Auswahl gibt es keine "richtige" Karte fir
ein bestimmtes Gefiuhl. Was zahlt, ist die Assoziation, die die einzelnen
Teilnehmenden mit der jeweiligen Karte haben. Auf ein Startsignal
hin stehen alle auf, gehen in Ruhe zu den Karten und nehmen sich
das ausgewdhlte Monster. Haben mehrere Teilnehmende dieselbe
Karte ausgewahlt, kdonnen sie sich einfach nebeneinandersetzen.
Gegebenenfalls missen alle solange weiterrutschen, bis alle bei dem
Monster sitzen, das sie sich ausgesucht haben. Wer mochte, kann nun
die Runde beginnen.

Nacheinander konnen nun alle kurz erzdhlen, wie es ihnen geht und

* Wir nutzen gerne die Gefihlsmonsterkarten der Geflihlsmonster GmbH. -
https://www.gefuehlsmonster.de/ - Es gibt aber auch kostengiinstigere und -freie Alternativen zu diesen.

10 - Gefuihlsmonster




2 Ein Einstieg

warum sie sich ihr jeweiliges Monster ausgesucht haben.

Bei der Geflihlsrunde muss darauf geachtet werden, dass es zu keinerlei
Kommentierung des Gesagten kommt (verbal/
non-verbal, egal ob positiv oder negativ - auch
von der moderierenden Person). Kommentare
in einer Gefihlsrunde sind immer wertend und
konnen dazu flihren, dass einzelne Personen
BloRstellungen, Verletzungen oder Abwertung
ausgesetzt sind und sich niemand mehr traut, sich
zu 6ffnen.

Um sich auf Augenhéhe zu begegnen und das e
Reden (iber Emotionen selbstverstandlich werden zu lassen, sollten alle
Anwesenden an der Geflihlsrunde teilnehmen.
Die anleitende Person sollte die Kinder ermutigen, sich zu duBern, ohne
sie dabei unter Druck zu setzen. Das Sprechen Uber Emotionen, zumal
vor der ganzen Gruppe, muss freiwillig bleiben.
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2 Ein Einstieg

2.2 Tagesplan

Der Tagesplan bietet sich an, um gemeinsam und transparent in den
Projekttag zu starten. Er visualisiert den Ablauf, macht Kindern den
roten Faden sichtbar und ermoglicht, sich Gber den kompletten Verlauf
hinweg zu orientieren. Fragen kénnen gestellt, Ideen und auch kritische
AuBerungen zu Geplantem formuliert werden.

Der Tagesplan kann unabhdngig von der Gruppengréfie
durchgefiihrt werden. Die Vorstellung sollte nicht ldnger als 5
Minuten dauern. Die Frage- und Austauschrunde sollte auch

nicht wesentlich mehr Zeit umfassen. ', 4A W)

A ol N ¥ ﬁ@ 3

uf einem Plakat werden die Stationen des
geplanten Projekttages bildlich dargestellt. Ein @ﬁ@‘
beweglicher Pfeil wird — z.B. mit Kreppband — so {';;:)
angebracht, dass er versetzt werden kann und auf 1/1/ /‘\M &
die aktuelle Aktivitat verweist. \
Der Plan wird der gesamten Gruppe Station fiir // = 5& (
Station vorgestellt. Im Anschluss gibt es einen

offenen Austausch, bei dem Fragen beantwortet
und Vorschlage oder Bedenken der Kinder besprochen werden.
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3 In den Tag hinein

3.1 GroBes Fragengewusel

Das GrofR3e Fragengewuselist eine lebendige Methode zum Kennenlernen.
Auch bei Gruppen, die sich schon gut kennen, kénnen Kinder viel Neues
voneinander erfahren. Der Austausch fallt den meisten Kindern leicht,
da sie immer zu zweit ins Gesprach gehen und niemand sich vor der
gesamten Gruppe dullern muss.

Das Grofse Fragengewusel eignet sich fiir Gruppen ab ca. 12
Personen. Je mehr Personen mitmachen, umso seltener warten
Einzelne darauf, eine:n neue:n Partner:in zu finden und umso
grofier ist die Vielfalt der Fragen. Es sollte gentigend Platz
vorhanden sein, so dass sich alle Teilnehmenden gut bewegen
kénnen - ausreichend ist der Innenraum eines grofSen Sitzkreises.
Die Methode dauert zwischen 10 und 15 Minuten. Fir die
Durchfiihrung wird pro Person eine Karte mit jeweils einer Frage

bendtigt.
Wdihau A\G
Alle Teilnehmenden erhalten eine Fragekarte. : S\*\\\
Die Aufgabe besteht nun darin, dass sich jede:r  hlas wagst
auf ein Startzeichen hin eine zweite Person sucht du e e Vas Wirdeg

und in den ersten Austausch geht. Eine Person Wohn ot 2 = au deier
beginnt und liest ihre Frage vor, die andere mde?
Person antwortet. Dann wird die andere Frage
gestellt und beantwortet.

Wenn beide Fragen beantwortet sind, werden
die Fragekarten getauscht. Jede:r sucht sich eine neue Person und es
geht von vorne los. Je nach Gruppengrofie kann es zur Aufgabe gemacht
werden, mit jeder anderen Person zumindest einmal gesprochen zu
haben.

GroRes Fragengewusel - 13




3 In den Tag hinein

Fir die Methode missen Fragekarten vorbereitet werden. Um
Wiederholungen zu vermeiden, sollte jede Karte nur einmal verwendet
werden.

Die Fragen koénnen allgemeiner gefasst sein (z.B.: "Was hast du in den
letzten Ferien gemacht?", "Worliber hast du dich in letzter Zeit gedirgert?",
"Was kannst du gut?"), kdnnen aber auch schon auf das Tagesthema
hinleiten und erste inhaltliche Anknipfungspunkte bieten.

Bei der Vorbereitung der
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3 In den Tag hinein

Anregungen fiir das GroRe Fragengewusel*

Braucht dein Wohnort (noch) einen Jugendclub?

Was ist eine Stdrke von dir?

Womit kann man dir eine Freude machen?

Was wiirdest du in der Welt gerne veréndern?

Was ist dein Lieblingsfach in der Schule?

Was kannst du gut?

Was kannst du nicht so gut?

Fdllt dir ein Kinderrecht ein, dass du wichtig findest?

Was ist fir dich in einer Freundschaft am wichtigsten?

Was macht fiir dich eine:n gute:n Lehrer:in aus?

Was gefdllt dir an deiner Schule gut?

Was ist die gréfste Ungerechtigkeit auf der Welt?

Hast du oder hdttest du gerne Geschwister?

Wortiber hast du dich in letzter Zeit gedrgert?

Worliber hast du dich in letzter Zeit gefreut?

Gibt es etwas, wovor du Angst hast? — Was ist das?

Was war dein schénstes Erlebnis in den letzten Ferien?

Wo wiirdest du gerne (noch einmal) Urlaub machen?

Was machst du in deiner Freizeit am liebsten?

Was guckst du regelmdfsig im Fernsehen?

Interessierst du dich fiir Politik? — Fiir welches Thema am meisten?
Welches Essen oder Trinken darf in deinem Kihlschrank nie fehlen?
Wenn du etwas in deinem Wohnort dndern kénntest, was wdére das?
Welches Unterrichtsfach magst du nicht so gerne?

Was gefdllt dir an deiner Schule nicht gut?

* Weitere Ideen fur Fragen und Gestaltung von Fragekarten sind im Downloadbereich der Webseite des
Schlaglicht e.V. zu finden: www.schlaglicht-ev.de/download

GroRes Fragengewusel - 15




3 In den Tag hinein

3.2 Meinungsbarometer

Mit dem Meinungsbarometer konnen schnell klare Meinungsbilder auch
in groBeren Gruppen erfasst werden. Diese konnen im Anschluss als
Grundlage fiir eine tiefer gehende Gruppendiskussion genutzt werden.

Die Methode eignet sich fiir mittelgrofse bis gréfsere Gruppen.
Es sollte ausreichend Platz vorhanden sein. Die Aussagen,
zu denen sich die Kinder positionieren sollen, mtissen
vorbereitet sein. Es werden zwei Seile oder Klebeband
bendtigt. Ebenso grofse Karten fir die Meinungspole.
Die Abfrage der Meinungen umfasst 10 bis 15 Minuten. Die
anschliefsende Diskussion kann je nach Mitteilungsbediirfnis der
Kinder zwischen 20 und 60 Minuten in Anspruch nehmen.

Es werden zwei parallellaufende Linien auf dem Boden markiert. An der
einen Linie, dem Barometer, werden die Meinungspole platziert. "JA"
markiert das eine Ende der Linie, "NEIN" das
andere. Als Erleichterung fir die Teilnehmenden
# kann am Mittelpunkt eine Karte mit "JEIN"
3 angelegt werden. Alle Kinder stellen sich entlang
der unmarkierten Linie auf.
Die anleitende Person verliest laut eine Aussage
und die Kinder bekommen einen kurzen Moment
zum Nachdenken. Auf ein Startzeichen laufen sie
= dann schnell zum Barometer und positionieren
: sich je nach Antwort (jede Abstufung zwischen
den Punkten ist moglich). Die Verteilung wird schriftlich festgehalten
und alle kehren wieder zur Startlinie zurick. Dann geht es mit der
ndchsten Aussage weiter. Der Wechsel zwischen den beiden Linien bringt
Bewegung und Dynamik in die Abfrage.
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3 In den Tag hinein

Der Austausch tber die unterschiedlichen Positionen und die Motivation
fur die jeweiligen Entscheidungen findet im Sitzkreis im Anschluss statt.
Daflr werden die Ergebnisse der Aufstellung auf
groRe Plakate Ubertragen und fir alle sichtbar
aufgehangt.

Wahrend des Gesprachs empfiehlt es sich,
die verschiedenen Gedanken der Kinder auf
Moderationskarten festzuhalten und diese
gegebenenfalls auch schon zu kategorisieren, um
immer wieder darauf zurtickgreifen zu koénnen.
Bei der Auseinandersetzung mit dem eigenen
Ort konnen beispielsweise dessen positive und
negative Seiten notiert werden. Auch Veranderungsideen und Vorschldage
zur Verbesserung der Lebenssituation von Kindern kdnnen gesammelt

werden.
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3 In den Tag hinein

Mogliche Aussagen zu Stadt, Dorf und Nachbarschaft:
1) Ich lebe gern in meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner Nachbarschaft.

2) In meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner Nachbarschaft gibt es einen
Ort, an dem ich gerne bin (aufser Zuhause).

3) In meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner Nachbarschaft gibt es einen
Ort, an dem ich mich nicht wohlfiihle.

4) In meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner Nachbarschaft gibt es alles, was
ich brauche.

5) Wenn ich kénnte, wiirde ich gerne in meiner
Stadt/ meinem Dorf meiner Nachbarschaft etwas
verdéindern.

6) In meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner
Nachbarschaft gibtes genug Freizeitméglichkeiten
fiir mich.

7) In meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner
" Nachbarschaft gibt es Personen, an die ich mich
wenden kann, wenn ich Sorgen habe.

8) Ich kann in meiner Stadt/ meinem Dorf/ meiner Nachbarschaft
mitbestimmen.
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3 In den Tag hinein

3.3 Das perfekte Leben

Die Methode bietet einen lockeren und kreativen Einstieg in das
Nachdenken Uber Dinge, die den Teilnehmenden im Leben wichtig sind.
Der Phantasie und Kreativitat der Kinder sind hier keine Grenzen gesetzt.

Die Methode wird in Kleingruppen von drei bis vier Kindern
durchgefiihrt. Es werden grofse Plakate, unterschiedliche Stifte,
buntes Papier, Klebstoff und alle Dinge bendétigt, die fiir die
Gestaltung vielféltiger und bunter Plakate gebraucht werden.
Fiir das Erstellen der Poster sollten mindestens 35-45 Minuten
eingeplant werden. Die Prdsentation dauert je nach Anzahl der
Kleingruppen 10 bis 15 Minuten.

Jede Kleingruppe braucht einen Arbeitsort, an dem alle entspannt
gemeinsam ihr Plakat gestalten konnen. Zunachst sollten die Kinder
alleine fur sich und dann in der Gruppe Uberlegen, was auf dem Poster
Platz finden soll.

e Was gehort fir sie zu einem schénen Leben?
e Wer spielt in dem perfekten Leben eine Rolle?
e Wo und wie leben sie und was machen sie?

in den Winschen und Vorstellungen entdeckt
werden. SchlieRlich soll die Kleingruppe gemeinsam '
entscheiden, wie sie moglichst alle Wiinsche auf
das Plakat bringt. Dabei konnen die Teilnehmenden ~
ganz ihren Vorlieben folgen: Malen, schreiben, basteln, kleben - alles ist
moglich.

Zum Abschluss der Methode sollen alle Plakate in der Gesamtgruppe
prasentiert werden.
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3 In den Tag hinein

Die Gruppen erhalten die Moglichkeit, ihre Plakate zu zeigen und einzelne
Aspekte vorzustellen. Damit alle Kinder gehort
werden kénnen, bietet es sich beispielsweise an,
dass jede:r eine Idee, die fir die Gruppe oder
Einzelne besonders wichtig ist, prasentiert.

Als anleitende Person sollte man darauf achten,
dass die Wiinsche und Vorstellungen der Kinder
keine Abwertung in der Gruppe erfahren. Alle
Ideen haben in ihrer Unterschiedlichkeit ihre
Berechtigung. Damit sich die Kinder in Ruhe auch
die Details ansehen kdnnen, die in der Gruppe

nicht vorgestellt wurden, kénnen die Plakate nach der Prasentation fir
alle sichtbar aufgehangt werden.
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4 Meine Stadt, mein Dorf

Anhand eines Szenarios bringt Meine Stadt, mein Dorf Kinder in die
Situation, sich damit auseinander zu setzen und zu entscheiden, was
ihnen personlich und anderen Kindern fir ein gutes Leben im Ort wichtig
ist. In der Methode wird den Teilnehmenden Raum gegeben, Uber ihre
Prioritdten und die Notwendigkeit von Institutionen, Rechten und
Moglichkeiten nachzudenken und zu diskutieren.

Wenn die Mdglichkeit besteht, dass jede Kleingruppe direkt von einer
anleitenden Person begleitet wird, kénnen bis zu 8 Kinder in einer
Gruppe sein. Bei einer héheren Anzahl von Teilnehmenden empfiehlt
es sich, diese in 3er- oder 4er-Gruppen einzuteilen.
Pro Kleingruppe werden ein Tisch, ein
Flipchartpapier, Stifte, Kreppklebeband, ein Set
Motivkarten und 1-2 Blankokarten bendtigt.
Fiir die Methode sollten inklusive der Auswertung =
mindestens 1,5h eingeplant werden. 3

Meine Stadt, mein Dorf hat den Charakter *f,‘ -
eines Rollenspiels. Die Aufgabe der anleitenden S5
Person(en) ist es daher in erster Linie, die Kinder ™
durch das Szenario zu leiten. Die Entscheidungsprozesse der Kinder miissen
begleitet werden, allerdings mit so wenig Interventionen wie moglich. Ziel
ist es, dass die Kinder ihre Wiinsche und Bediirfnisse benennen und sich
im Austausch fiir diese stark machen.

Das Szenario der Methode ist fiir viele Kinder von hoher Relevanz. Sie
gehen mit einer groRen Ernsthaftigkeit in die Auseinandersetzungen und
es kann zu durchaus starker Emotionalitat bei der Gruppenarbeit kommen.




Zu Beginn wird die Ausgangssituation erldautert. Dabei werden die Plakate
und Karten fir alle Kleingruppen vorgestellt.

Die Einfuhrung

Hier bei uns in unserem Ort soll ein neues Stadtviertel entstehen.
Beim letzten Biirger:innenentscheid wurde beschlossen, dass ihr
Kinder entscheiden und bestimmen sollt, was
in dem Stadtviertel gebaut wird, was méglich
sein wird und woran man sich halten muss.

Es soll ein Ortsteil fiir alle werden, aber die
Erwachsenen miissen sich an das halten,
was ihr beschlossen habt. Im Vorfeld des
Biirger:innenentscheids haben stddtische
Abgeordnete viele Kinder befragt und es wurde
eine Vorauswahl aus den eingereichten Ideen
und Vorschldgen getroffen. Ihr seid nun das
Planungsteam, das offiziell die endgiiltigen Entscheidungen treffen
soll, damit das Stadtviertel entstehen kann. Die Vorauswahl findet
ihr auf diesen Karten. Auflerdem bekommt ihr noch zusdtzlich ein
Planungsplakat fiir euer Bauvorhaben, das ihr spéter noch brauchen
werdet.

Die 35 Karten und das Plakat werden den Kindern tGbergeben. Alle Karten
sollten fiir alle sichtbar bleiben. In dieser Phase der Methode sollen die
Kinder zunachst nur die Karten sichten und sie noch nicht bewerten.
Verstandnisfragen sollten geklart werden.

Ihr habt jetzt 10 Minuten Zeit, euch als Expert:innen einen Uberblick
iiber die geplanten Vorhaben zu machen. Schaut euch alle Karten an
und lest sie durch.



Wenn ihr ein Recht auf einer Karte findet, wie z.B. die Privatsphdre,
bedeutet das, dass in dem neuen Stadtteil das Recht auf Privatsphdre fiir
alle gewdhrt und geschiitzt wird. Wenn ihr bei der Durchsicht bemerkt,
dass euch ein oder zwei wichtige Dinge in dem neuen Stadtviertel
fehlen, dann gibt es hier noch 2 Karten, auf denen ihr eure eigenen
Ideen eintragen kdénnt.

Die Planung beginnt - der erste Ungllcksfall

Ich habe gerade vom Baurat eine Nachricht bekommen.
Ungliicklicherweise ist es an dem vorgesehenen Bauplatz fiir den
Ortsteil zu einer Fehlplanung gekommen. Die Baufirma hat nicht
aufgepasst und iibersehen, dass ein Teil der Fléiche zu sumpfig ist und
hier auf keinen Fall gebaut werden kann. Aufierdem leben hier einige
seltene Insekten und Végel. Der Ortsteil kann also nicht so grof8 werden,
wie urspriinglich geplant. Daher kénnen einige Sachen nicht gebaut und
einige Mdglichkeiten nicht umgesetzt werden.
Ihr miisst Euch jetzt beraten und gemeinsam 7
entscheiden, welche 5 Vorhaben nicht umgesetzt - .

werden kénnen. Wenn ihr euch entschieden g
habt, sortiert bitte die 5 Karten aus und klebt sie :
auf euer Planungsplakat in die oberste Reihe. Ihr N,
habt 10 Minuten Zeit dafiir. “' : &

Wenn die Diskussion der Kinder ins Stocken gerat o -
oder sehr emotional wird, kann die anleitende
Person eine vermittelnde und unterstiitzende

Position einnehmen. Aufkommender Ungeduld oder Arger sollte sie nicht
abwertend begegnen, da diese Anzeichen fiir die grofle Wichtigkeit sein
kdnnen, die die angesprochenen Themen fiir die Kinder haben.




Weiter geht’s - der zweite Unglicksfall

Zu Beginn der nachsten Phase sollte den Kindern gegeniber
Wertschatzung fiir ihre Diskussion und ihre Entscheidungen geduflert
werden.

Super, dass ihr diese Schwierigkeit gemeinsam als Bauexpert:innen
liberwunden habt und euch einigen konntet. Der Baufirma
tut es im Nachhinein wirklich leid und sie hat auch schon ein
Entschuldigungsschreiben eingereicht.

Jetzt, wo das geschafft ist, kann es hoffentlich problemlos weitergehen.
Mich erreicht gerade eine E-Mail vom Verwaltungsrat der Gemeinde.
Es tut ihm wahnsinnig leid. Es gab eine Fehlplanung im Stadthaushalt.
Leider ist nicht mehr genug Geld fiir den Neubau des Stadtteils
vorhanden. Das Geld wurde fiir andere Projekte ausgegeben. lhr miisst
daher leider wieder in die Beratung gehen und euch gegen weitere
vier Vorhaben entscheiden. Wenn ihr euch festgelegt habt, klebt die
aussortierten Karten auf die zweite Reihe des Planungsplakates. Ihr
habt wieder 10 Minuten Zeit fiir die Aufgabe.

Auch in dieser Entscheidungsphase kann unterstiitzt und vermittelt
werden, falls dies gebraucht wird.

Auf der Zielgraden und dann das...

Liebes Planungsteam, nach diesen grofien Schwierigkeiten, die ihr
zusammen bewidiltigt habt, sieht es sehr gut aus. Die Baufirma ist dabei
und der Verwaltungsrat hat zugesichert, dass die restliche Finanzierung
steht. Da ihr aber immer wieder in Beratungssitzungen gehen musstet,
um zu entscheiden, wie es weitergehen soll, wurden auch immer
wieder Baustopps ausgerufen, was jetzt nun leider zu einem gréfieren
Zeitproblem beim Bau des Stadtteils fiihrt. Damit alles noch rechtzeitig
zur Eréffnungsfeier fertig gestellt wird, miisst ihr euch gegen drei weitere
geplante Vorhaben entscheiden. Sortiert die Karten aus und klebt sie in
die dritte Reihe des Plakates. Ihr habt auch hierfiir 10 Minuten Zeit.



Gerade in der letzten Entscheidungsrunde kdnnen die Diskussionen sehr
emotional werden. Auch hier gilt selbstverstandlich, dass die anleitende
Person der Gruppe vermittelnd zur Seite stehen kann.

Geschafft, der neue Stadtteil ist fertig gebaut.

Ihr habt es geschafft. Alle anderen Vorhaben sind gebaut und es gibt hier
bei uns nun einen neuen Ortsteilin dem sich hoffentlich alle wohlfiihlen.
Die Karten sind gesichert und ihr kénnt sie in die unterste Reihe eures
Planungsplakates kleben. Herzlichen Gliickwunsch und vielen Dank an
das Expert:innen-Team!

Der Zeitpunkt, an dem das Szenario abgeschlossen ist, sollte fiir die Kinder
ein klar erkennbarer Endpunkt sein. Die anleitende Person sollte deutlich
hervorheben, dass das zuvor Erlebte ein Spiel war, das jetzt beendet ist
(u.U. kann es hilfreich sein, wenn alle einmal aufstehen und den Stress
abschitteln). Vor der Auswertung sollte es eine Erholungsphase geben
und vielleicht auch noch ein Spiel zur Auflockerung.

Die Auswertung wird im Sitzkreis mitallen Teilnehmenden durchgefiihrt.
Hier ist es wichtig, Positives deutlich hervorzuheben.
Es koénnen unterschiedliche Vertiefungsschwerpunkte
gesetzt werden. Die anleitende Person kann den
Gesprachsfokus mehr auf inhaltliche oder mehr auf den
Gruppenprozess betreffende Fragen legen.

Inhaltliche Auswertungsfragen:

e Seid ihr mit den Sachen zufrieden, die es auf jeden Fall in
dem Stadtviertel geben wird?

e Auf welche Sachen, die ihr aussortiert habt, wiirdet ihr
eigentlich nicht verzichten wollen?

e Warum sind euch diese Sachen so wichtig?

e @Gibt es Dinge, die auf die ihr ganz verzichten kénnt?




Gruppenprozessorientierte Fragen:

e Wie wurden Entscheidungen getroffen?

e Was war daran gut, was hat genervt?

e Konnten alle Kinder in der Gruppe mitentscheiden?

e Welche Entscheidungen waren besonders schwierig? Woran lag das?
e Welche Entscheidungen fielen leicht?

Der Ablauf der Methode sollte an die Gruppe angepasst sein und
kann unterschiedlich variiert werden. Je nach Motivation und
Frustrationstoleranz der Teilnehmenden kénnen z.B.: Weniger Karten
aussortiert, mehr Zeit fir die Entscheidungsfindungen eingerdaumt, nur
zwei Etappen durchgefiihrt oder ggf. bereits aussortierte Karten in einer
letzten Entscheidungsrunde zurilickgeholt werden.

Auch die umgekehrte Durchfiihrung des Szenarios ist moglich. In diesem
Fall werden keine Rechte, Institutionen und Handlungsspielrdaume
ausgeschlossen, sondern die Gruppe entscheidet in drei Runden, welche
Dinge auf jeden Fall Platz im neuen Ortsteil finden sollen.
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5 Feedback

5.1 Top & Flop

Die Top-Flop-Runde ermdglicht es allen Teilnehmenden am Ende eines
Projekttages, ihre Meinung zum Tag zu duBern und einen Eindruck von
der Einschatzung der anderen zu gewinnen.

Die Methode passt fiir eine Gruppengréfse bis ca. 35 Personen.
Sie dauert je nach GruppengréfSe 10 bis 15 Minuten. Idealerweise

findet die Runde im Sitzkreis statt. 7 MV

Die anleitende Person erklart die Wichtigkeit
von Feedback. Zum Einstieg und zur Erinnerung
wird der Tag nochmals kurz zusammengefasst,
wobei alle Methoden und Spiele genannt werden.
Alle Teilnehmenden sollen sich eine Sache
Uberlegen, die sie besonders gut fanden, &; -
sowie eine Sache, die ihnen nicht gefallen hat. "'

Bevor die erste Person aus dem Kreis beginnt

und ihr Top und Flop nennt, wird deutlich darauf hingewiesen, dass
AuRerungen in dieser Runde in keiner Form kommentiert werden.
Danach geht es in der Runde herum, bis alle etwas sagen konnten.
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5 Feedback

5.2 Koffer, Miill, Briefkasten

Koffer, Miill, Briefkasten bietet die Mdglichkeit,
ein individuelles und dabei anonymes Feedback
einzuholen. Alle haben bei dieser Methode die
Gelegenheit, in Ruhe und fir sich Lob, Kritik,

Wiinsche und offene Fragen zu dulRern. S

Die Methode passt fiir eine GruppengréfSe
von 2 bis ca. 35 Personen. Sie dauert je nach
Mitteilungsbediirfnis und Schreibgeschwindigkeit ca. 10 bis 15
Minuten. Es werden ausreichend Stifte und Moderationskarten,
sowie ein kleiner Koffer, ein kleiner Miilleimer und ein Briefkasten
benétigt.

In der Mitte des Sitzkreises werden Moderationskarten, Stifte und
die drei Gegenstdande: Koffer, Milleimer und Briefkasten aufgestellt.
AnschlieBend wird erklart, wofiir diese gedacht sind:

e In den Koffer kommt das positive Feedback. Was war toll? Woran
mdchten die Kinder sich zuriickerinnern? Was nehmen sie aus dem Tag
mit?

e Negatives Feedback wird im Milleimer abgelegt. Was hat den
Kindern nicht gefallen? Was soll nicht noch einmal passieren? Was soll
verdndert werden?

e In den Briefkasten werden Wiinsche, Ideen und Fragen, die noch
offengeblieben sind, eingeworfen.

Das Feedback ist anonym, es mussen keine Namen auf die Karten
geschrieben werden. Wichtig ist darauf hinzuweisen, dass das Feedback
moglichst konkret formuliert werden sollte. Die Teilnehmenden
bekommen Zeit, um zu Uberlegen, welches Feedback sie geben wollen.
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5 Feedback

Auf ein Startsignal hin nehmen sich alle einen Stift und so viele
Karten, wie sie bendtigen, und beginnen, ihr Feedback aufzuschreiben.
Beschriftete Karten werden von den Kindern im Koffer, Milleimer oder
Briefkasten abgelegt.

Es gibt keine konkrete Zeitbegrenzung. Jede:r sollte die Zeit bekommen,
die bendétigt wird. Wenn am Ende noch Einzelne schreiben, wird
abgewartet, bis alle fertig sind.

Das Feedback kann am nachsten Tag in der Gruppe vorgelesen werden.
Fragen, die gestellt wurden, werden beantwortet. Kritik und Lob sollten
bei der Planung weiterer Projekttage beriicksichtigt werden. Ist dies nicht
moglich, sollte dies beglindet werden.
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6 Erganzende Methoden

6.1 Meckerbox

Die Meckerbox gibt Kindern den Raum, alle Situationen, die sie im
Zusammenhang mit Erwachsenen stéren, anonym zu benennen.
Aufbauend auf dieser Methode und an den Erfahrungen der Kinder
orientiert kann das Thema Kinderrechte eingefiihrt und bearbeitet
werden.

Die Methode eignet sich fiir eine Gruppengréfse bis ca. 35 Personen.
Sie dauert insgesamt 25 bis 35 Minuten, wobei zwischendrin
mindestens 15 Minuten Pause zur Vorbereitung des néchsten
Schrittes eingeplant werden miissen.

Bendtigt werden eine Box (z.B. ein Briefkasten), Moderationskarten
und Stifte.

Zu Beginn der Methode ist es sehr wichtig, fir alle Kinder transparent zu
vermitteln, dass die Gedanken, die sie aufschreiben, spater in der Gruppe
anonym verlesen bzw. an einer Pinnwand aufgehangt werden.

Damit sie sich dennoch vertrauensvoll 6ffnen kénnen, brauchen sie eine
verlassliche Versicherung von Seiten der anleitenden Person. Es sollte
daher klar gesagt werden, dass nicht alles, was die Kinder duBern, einfach
an Eltern oder andere erwachsene Bezugspersonen weitererzahlt wird,
es aber auch Situationen gibt, in denen Erwachsene helfen missen.
Letzteres sollte in einer Weise deutlich gemacht werden, die Kinder nicht
davon abschreckt, ihre Gedanken zu duRern.

Auch die Kinder sollten gebeten werden, vertraulich mit dem, was in der
Methode gedulert wird, umzugehen.
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6 Erganzende Methoden
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6 Erginzende Methoden

Als Starthilfe kann zunachst im Gruppengesprach gemeinsam Uberlegt
werden, welchen Erwachsenen bzw. in welchen Funktionen (Lehrkréafte,
Eltern, Trainer*innen,...) Kinder Erwachsenen in ihrem Alltag begegnen.
Dann werden alle aufgefordert fir sich im Stillen zu Uberlegen, in
welchen Situationen sie das Verhalten von Erwachsenen nervt, sie sich
Uber Erwachsene argern oder sie sich von Erwachsenen ungerecht
behandelt fuhlen. Auf ein Startzeichen hin kdnnen die Kinder sich so
viele Moderationskarten nehmen, wie sie bendtigen, um alle Situationen
aufzuschreiben. Pro Situation soll eine Karte verwendet werden.

Wenn alle Teilnehmenden das Aufschreiben ihrer Gedanken
abgeschlossen haben, braucht es eine ca. 15-miniitige Pause, um die
Situationen aus der Meckerbox zu clustern und gut sichtbar fir alle
aufzuhangen.

Nach der Pause werden die Situationen von der anleitenden Person
fur alle verlesen. Dabei ist es wichtig, dass keine der Situationen
kommentiert wird. Fallen den Teilnehmenden bei der Verlesung noch
weitere Situationen ein, die sie erganzen mochten, kénnen diese sehr
gern gehort und hinzugefiigt werden.

Bevor die Meckerbox St snfilnrung dieser Methode Dle WMeckerbox eiguet sich
Projekttag geplant wird, Bk dor T mon, duss anon als Ausgangspunkt und in
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6.2 Mein Tag

Mit der Methode Mein Tag konnen sich Kinder auf kreative Weise
vergegenwartigen und darlber austauschen, welche Aktivitaten sie im
Verlauf des Tages und der Woche ausiiben und welche Personen und
Orte Teil ihrer Lebenswelt sind.

Da die Methode in Kleingruppen von drei bis vier Teilnehmenden
durchgefiihrt wird, sollten grofie Gruppen dementsprechend
unterteilt werden. Fiir die Durchfiihrung werden grofSe Plakate und
unterschiedliche Stifte gebraucht. Fiir jede Kleingruppe sollte eine
Vorlage zur Orientierung vorbereitet werden.* Die Gestaltung der
Plakate dauert ca. 35-45 Minuten. Flir die Prdsentation missen, je
nach Anzahl der Kleingruppen, weitere 10-15 Minuten eingeplant
werden.

In den Kleingruppen werden die Kinder dazu angeregt sich dartber
auszutauschen, welche Aktivitdaten Teil ihres Alltages sind, wo sie diese
ausliben und wer sie dabei begleitet. Fir die Visualisierung bekommen
die Kleingruppen Plakate, die sie — orientiert an den ausgeteilten
Vorlagen oder frei — gestalten konnen. Im weiteren Schritt soll
chronologisch aufgeschrieben werden, was sie alles tun: Und zwar alle
Aktivitaten aus ihrem Alltag, ganz unabhadngig vom Wochentag oder
von Regelmaligkeiten. Auf der einen Plakatseite werden die Aktivitaten
festgehalten, auf der anderen die Orte und Personen.

Wenn die Plakate fertig gestaltet sind, werden sie der gesamten Gruppe
prasentiert.

Um eine gemeinsame Vorstellung mit der gesamten Kleingruppe zu
ermoglichen und den Fokus auf individuelle Wichtigkeiten zu legen, soll
sich jedes Kind eine Aktivitat, einen Ort und eine Person aussuchen, die
es vor der GrolRgruppe benennt.

* Anregungen furr Vorlagen sind im Downloadbereich der Webseite des Schlaglicht e.V. zu finden:
www.schlaglicht-ev.de/download
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6.3 Kinderrechtsdetektiv:innen

Die Kinderrechtsdetektiviinnen ist eine gute Methode, um an die
Meckerbox oder das Meinungsbarometer anzukniipfen.

Den Teilnehmenden wird hier ermoglicht, Aspekte ihres Alltags unter
die Lupe zu nehmen und zu Uberprifen, ob Kinderrechte in ihrem Leben
von Erwachsenen gewahrt oder verletzt werden.

Die Methode eignet sich fiir Gruppen bis ca. 35 Personen. Es
wird ausreichend Material benétigt, auf dem die Kinderrechte
altersentsprechend aufgearbeitet sind.* Zudem sollten fiir alle
Teilnehmenden ausreichend Stifte und Papier zur Verfiigung
stehen. Die Durchfiihrung der Methode braucht ca. 30 bis 40
Minuten, je nach Gruppengréfse.

Vorbereitend werden die Kinderrechtsplakate und ggf. anderes Material
gut im Raum verteilt. Die Ergebnisse aus der Meckerbox oder dem
Meinungsbarometer werden an einem zentralen Punkt des Raumes
aufgehangt. Besonders geeignet sind moglichst konkrete Situationen,
die die Kinder als unfair oder ungerecht identifiziert haben. Es kénnen je
nach vorhergehender Methode auch Orte, an denen Kinder sich unwohl
fihlen, oder andere Probleme sein, die von den Kindern benannt und
aufgeschrieben wurden.

Die Gruppe startet im Sitzkreis. Die anleitende Person lenkt die
Aufmerksamkeit der Kinder auf die von ihnen gesammelten Situationen.
Sie betont, dass hier viele Dinge genannt sind, die viele Kinder ziemlich
stark argern. Dann werden die Teilnehmenden aufgefordert, diese
Situationen alleine oder zu zweit daraufhin zu tberpriifen, ob bei ihnen
Kinderrechte verletzt werden oder ob es Kinderrechte gibt, die in der

* Hier bietet sich bspw. die Nutzung von Plakaten der Bundeszentrale fiir Politische Bildung (bpb) oder
anderer Materialien an. Die Plakate der bpb kénnen kostenlos bestellt werden. (siehe Funote*! Seite 36)
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Situation berihrt sind. Auf ein Startsignal hin wahlt jedes Kind insgesamt
je drei Situationen aus und begibt sich auf die Suche nach einem dazu
passenden Kinderrecht.

Bei der Suche kann die anleitende Person die recherchierenden
Zweierteams oder Einzelne gern aktiv unterstiitzen. Nach der Recherche
trifft sich die Gruppe im Sitzkreis wieder und die Ergebnisse der Kinder
werden zusammengetragen und besprochen.

Die anleitende Person moderiert den Austausch und achtet darauf,
dass unterschiedliche Bewertungen von Situationen durch einzelne
Teilnehmende gleichwertig nebeneinander stehen bleiben.
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Hotline
Vindersehuntz:
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AUf der Webseite vy,
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kiwdcrfr@mwdliclne
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AwkcAVVl. Leitzgen;
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Da; Kimd@rr66M+6-BMOM
Weinheim Pasel, 2017 /

TSBN: 478-3-407-2217¢.»

Weitere Tdeen fir
Methoden und Projekete
V.. Wit Gruandschidler:innen
finden <ich in der
Projektdokumentation
Nielfalt leben lernen” der
Juaendbildungsstatte
Kurt Lowenstein: *°

*1 Poster werden bis zu 1kg Versandgewicht kostenfrei verschickt:
https://www.bpb.de/shop/materialien/falter/194570/kinderrechte/

*2 UN-Kinderrechtskonvention als pdf:

https://www.unicef.de/informieren/materialien/unterrichtsmaterial-kinderrechte

*3 Vielfalt leben lernen” Jugendbildungsstétte Kurt Lowenstein:
https://www.kurt-loewenstein.de/de/publikationen/projektdokumentation-vielfalt-leben-lernen
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Inhalt des zugehorigen Materialsets:

® 6 Sets 4 35 Motivkarten (verschiedene Motive) in Faltschachteln
e 12 Leerkarten

e 2 Plakate A2 gefaltet, jeweils 2 Motive

e Anleitungs-/ Methodenheft

Sowohl das gesamte Bildungsmaterial als auch die Motivkartensets und
die Plakate kénnen nachbestellt werden. So lange der Vorrat reicht,
senden wir diese gerne zu.

Sind in Deinem oder lhrem Projekt spannende Collagen auf den Plakaten
entstanden, auf denen Kinder ihre Vorstellungen zusammengestellt
haben, wie sie in der Stadt oder auf dem Land gerne leben mdéchten?
Senden Sie uns gerne ein Foto, wir sind gespannt davon zu erfahren.



Auch einzelne Motiv- oder Leerkarten kdonnen unter Angabe der
Kartennummer nachbestellt werden.

Alle Nachbestellungen unter Angabe einer Versand- und Rechnungsadresse an:
kontakt@schlaglicht-ev.de.
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Postfach 3504 19 in 10213 Berlin
kontakt@schlaglicht-ev.de
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Spielerisch demokratische Bildungsprozesse mit Kindern initiieren und begleiten.

Um Kinder in Mitbestimmungsprozesse einzubinden und ihnen Lust zu machen auf demokratische
Beteiligung, bedarf es politischer und demokratischer Bildung. Sie kann Kinder darin
unterstiitzen, eigene Perspektiven und Position in der Auseinandersetzung mit der direkten
Lebenswelt einzunehmen. Ungerechtigkeiten kénnen aufgedeckt und Ideen entwickelt
werden, wie die Welt anders aussehen konnte.

Die in diesem Set enthaltenen Methoden bieten Anregungen, mit Kindern in den Austausch zu
kommen Uber die Strukturen und Gegebenheiten ihres unmittelbaren Lebensumfeldes. Es er6ffnet
Kindern spielerisch Rdume, in der Diskussion miteinander die eigene Meinung zu erforschen und
zu zeigen, was ihnen wichtig ist und welche (Kinder-)Rechte fir sie unabdingbar sind.

Das Material halt dartber hinaus Vorschlage fur die Gestaltung und Durchfihrung von Projekttagen
zu Kinderrechten und Mitbestimmung bereit. Es ist eine Einladung, sich diesen Themen aus dem
Blickwinkel von Kindern zu ndhern und einen (Schul-)Tag mal anders zu gestalten.

Schlaglicht e.V.

Seit 2017 konzipiert der Schlaglicht eV. Projekte der politischen, historischen und kulturellen
Bildung fur Kinder der 4. bis 6. Klasse und fuhrt diese in Brandenburg und Berlin durch.

Die Basis der Bildungsarbeit des Vereins bilden die Kinderrechte, .die Menschenrechte,
eine grundsatzlich wertschatzende Haltung gegeniber Kindern und die Uberzeugung von der
Gleichwertigkeit aller Menschen.

Diese Grundsatze waren auch bei der Erstellung dieses Bildungsmaterials handlungsleitend.

Das Bildungsmaterial wurde von Nina Pieper illustriert.
www.ninapieper.de




